Регламент робототехнических соревнований "Речной порт. Профи".

Условия состязания
Необходимо доставить все грузы с транспортных судов и из зоны выгрузки в зону складов за кратчайшее время, не сбивая при этом надстройки транспортных судов и портовые сооружения.
1. Игровое поле
1.1. Игровое поле размером 1400 мм х 1000 мм представляет собой белый прямоугольник с черной окаймляющей рамкой шириной 20 мм. Границей игрового поля является внешняя сторона черной окаймляющей рамки. Рядом с полем, согласно схеме №1, устанавливаются модели транспортных судов. 
1.2. Черные линии внутри поля шириной 20 мм несут информативную функцию и не являются обязательными для движения по ним.
1.3. Грузы: красный, желтый, зеленый, синий кубы из дерева со стороной 40 мм.
Отметки на поле и судах, цветные квадраты со стороной 40 мм, предназначены для установки грузов по цветам согласно жребию. Примечание: если зеленый груз при этом попадет на судно с зеленым носом, жребий бросается заново.
1.4. Транспортные суда: длина прямоугольной части палубы от 195 до 200 мм, ширина  палубы от 95 до 100 мм, высота палубы над полем от 35 до 40 мм. Суда устанавливаются согласно схеме №1 и должны быть закреплены. Суда могут быть изготовлены из дерева, ДСП, картона или ПВХ. Основной цвет судов - белый. Нос и корма палубы раскрашены согласно схеме №1.
1.5. Зона выгрузки: белый квадрат на игровом поле со стороной 200 мм, с нарисованным в нем квадратом со стороной 40 мм.
1.6. Зона складов: красный, желтый, зеленый, синий квадраты со стороной 200 мм, расположенные в ряд.
1.7. Надстройки судов и портовые сооружения: банки белого или черного цвета диаметром 66 мм и высотой 116 мм (пустая банка от напитка 0,33 л.).
Отметки на поле и судах в виде кругов диаметром 66 мм предназначены для установки банок.
1.8. Указанные выше и в схеме №1 размеры игрового поля могут иметь погрешность ±5% .
2. Робот
2.1. Разрешается использовать любой робот с одним управляющим контроллером, без ограничения по производителю и деталям. Запрещено использование клейких, колющихся, царапающих деталей. Робот не должен причинять повреждения игровому полю, грузу и транспортным судам.
2.2. Размеры робота перед стартом не более 300 мм х 300 мм х 300 мм. После старта робот может менять форму и размеры. 
2.3. Робот должен быть автономным. Дистанционное управление роботом ведет к дисквалификации команды.
3. Правила проведения состязаний
3.1. Каждая команда имеет две попытки. В зачет принимается лучший результат. При равенстве очков побеждает команда с лучшим временем выполнения задания. Временем выполнения задания считается время успешной доставки последнего куба.
3.2. Продолжительность одной попытки составляет 3 минуты.
3.3. Робот перед стартом устанавливается в любом месте в пределах игрового поля так, чтобы никакая его часть не выступала за вертикальную плоскость границы игрового поля.
3.4. Задание: доставить все кубы в зону складов.
Премиальное задание: доставить зеленый куб на зеленое транспортное судно.
3.5. Куб считается доставленным в зону складов, если он касается зоны складов всей поверхностью своей грани.
Куб считается доставленным в зону склада своего цвета, если он касается зоны склада своего цвета всей поверхностью своей грани. 
Кубы, касающиеся зоны складов или палубы ребром или углом, и кубы, лежащие на других кубах, не считаются доставленными.
Доставка зеленого куба на зеленое транспортное судно засчитывается как доставка в зону склада.
3.6. Судья завершает попытку, если:
a. все кубы доставлены в зону склада;
b. закончилось время, отведенное на попытку;
c. любой куб коснулся поверхности за пределами игрового поля или внутри игрового поля, исключая зону складов, зону выгрузки и транспортные суда;
d. любая часть робота коснулась поверхности за пределами игрового поля;
e. команда сказала «СТОП»; 
f. члены команды коснулись робота или игрового поля или компонентов игрового поля. 
3.7.  Банка считается сбитой, если она сдвинута с отметки на 1 см и более.
4. Очки за попытку
Итоговые очки являются суммой заработанных очков, за вычетом штрафных очков.
[bookmark: __DdeLink__177_260580901]4.1. Очки выставляются по состоянию кубов при завершении попытки:
Куб в зоне складов: 10 очков за каждый куб.
Куб в зоне склада, соответствующем его цвету: добавляется еще 10 очков за каждый куб.
Зеленый куб касается палубы судна с зеленым носом всей поверхностью своей грани: 40 очков.
Зеленый куб лежит на судне с зеленым носом, не касаясь палубы всей поверхностью своей грани: 30 очков.
4.2. Штрафные очки за сбитые банки: 5 штрафных очков за каждую банку.
Схема №1
[image: ]
Регламент 2015 года разрабатывали С.Д. Лыткин, С.И. Ситников, В.В. Боглачев, Т.Г. Протодьяконова.
Регламент 2016 года разрабатывали  А.С. Алексеев, С.Д. Лыткин.
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