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Проект «Создание интерактивного школьного музея» 

«ХранителИстории№5» 
 

Учредитель проекта МОБУ СОШ№5 

Направление 

программы 

Школьный интерактивный музей 

Руководитель 

проекта 

Борисова А.Н. 

Вариативный / 

инвариативный 

проект 

Инвариативный проект 

Проектная идея Организация виртуальных экскурсий 

Цель   Модернизация традиционного музейного пространства в 

современную образовательную среду, способствующую 

патриотическому, гражданскому, культурному, 

интеллектуальному воспитанию и развитию, повышение 

интереса учащихся к краеведческой работе посредством 

применения интерактивных форм и привлечения социума. 
  Данная цель направлена на весь педагогический процесс, 

пронизывает все структуры, интегрируя учебные занятия, 

внеурочную жизнь обучающихся и дополнительное 

образование, разнообразные виды деятельности. 

Задачи 1. Создание интерактивной площадки (проведение 

интерактивных уроков и занятий, квестов, виртуальных 

экскурсий и т.д.). 
2. Обновление системы гражданско-патриотического 

воспитания с использованием ресурсов школьного Музея 

истории школы. 
3. Организация поисковой работы. 
4.Обустройство Музея истории школы, приобретение 

музейного оборудования для интерактивной деятельности. 
5. Использование информационно-коммуникативных 

технологий в работе музея: разработка мультимедийной 

продукции (виртуальные экскурсии и экспозиции, 

видеоматериалы), создание электронной картотеки и т.д. 
6. Обучение экскурсоводов. Организация экскурсий, 

выставок, презентаций в музее. 
7. Проведение онлайн встреч с участием опытных 

поисковиков, музеев и архивов. 
8. Выпуск исторического фильма к школьному юбилею. 



9. Организация презентации интерактивного музея. 
10. Повышение профессиональной компетентности 

педагогов в области музейной педагогики. 
11. Обеспечение партнерства с другими школьными 

музеями города, республики 

 12. Формирование системы непрерывного нравственно-

патриотического воспитания детей. 

 

Сроки 3 года 

Целевая аудитория 

проекта 

Обучающиеся 1-11 классов МОБУ СОШ№5 

им.Н.О.Кривошапкина г.Якутск 

Краткое описание 

замысла проекта 

Одной из важнейших задач российского образования 

является формирование гражданских ценностей, которые 

опираются на исторические и социокультурные достижения 

народа, связывающие между собой разные поколения россиян. 

Школьный интерактивный  музей необходим всем от 

первоклассника до ветерана, судьба которого уже вошла в 

историю семьи, школы, города и начинается с далекого 1907 

года. Школьный музей является  открытым образовательным 

пространством, которое расширяет возможности, сотворчество, 

самостоятельность, активность обучающихся в процессе сбора, 

исследования, обработки, оформления материалов, имеющих 

познавательную и воспитательную ценность.  

Целью создания и деятельности школьного 

(интерактивного) музея является всемерное содействие 

развитию коммуникативных компетенций, навыков 

исследовательской работы учащихся, поддержке творческих 

способностей детей, формированию интереса к отечественной 

культуре и уважительного отношения к нравственным 

ценностям прошлых поколений. Музей должен стать не просто 

особым учебным кабинетом школы, но одним из 

воспитательных центров открытого образовательного 

пространства. 

 Школьный музей развивается вместе со школой, а потому 

важна разработка новых, интерактивных, игровых приѐмов 

работы, использование в работе новых технологий. 

Этапы проекта I. Инвентаризация экспонатов 

II. Оснащение материально-технической базы музея:       

компьютер, компьютерная программа для музеев, сканер,   

интерактивное табло, микрофон для гида, видеокамера    

профессиональная  с  фото. 

III .Оцифровка экспонатов. 

IV.Создание сайта  интерактивного музея             

       «ХранителИстории№5» 

V. Преобразование материала в QR код 

(информационные,   звуковые и др.) 
VI. Презентация музея 

VII.  Работа по содержанию:  

-  составление договоров с музеями 

- участие на конкурсах, олимпиадах, НПК,  грантах 

- организация поисковой, исследовательской работы 

Содержание проекта Наименование мероприятий (с указанием Сроки  



методов/формы проведения)  

Участие в конкурсах 

школьных музеев 

(республиканского, 

всероссийского уровней) 

конкурс В течение 

года 

Серия квестов 

«#ХранителИстории№5» 

 

Квесты, 

информационно -

поисковые игры, 

кейсы, 

интерактивные 

занятия и т.д. 

В течение 

года 

 

Работа гида школьного 

музея-театра. Практикум 
Обучение (мастер 

классы, 

практикумы 

выезды на 

экскурсии), 

круглые столы 

 

1 раз в 

четверть 

Интерактивные 

страницы школьного  

музея 

- Зал №1 - История школы 

- Зал №2 -  Никто не забыт и ничто не забыто: Школа в годы 

войны 

- Зал №3  -  Выпускники –  слава  школы  (Знаменитые и 

уважаемые люди города, республики; Золотые медалисты 

школы; Стобалльники школы). 

- Зал №4  -  Дерево добра: Меценаты. Спонсоры. 

- Зал №5  - Фотолетопись «Знаменательных событий школы»; 

Хроника школьной прессы. 

- Зал №6  - Проверь свои знания: квест  

- Зал №7 – Музейное закулисье 

- Зал №8 – Документы. Архив (ограниченный допуск) 

Ожидаемые результаты 

Задачи Показатели Индикаторы 

Расширить круг 

знаний обучающихся 

об истории школы. 

Участие в конкурсах. 

Создание интерактивных экскурсий 

по фондам школьного музея. 

Организация и проведение поисково-

исследовательской работы по теме: 

«Школа: Прошлое  и  Настоящее». 

Публикации 

школьников в СМИ. 

 

Провести цикл 

интерактивных 

музейно-

педагогических 

занятий в школьных 

музеях кластера. 

Создание экскурсий по фондам 

школьного музея. Проведение на 

базе музеев экскурсий, уроков, 

занятий патриотической 

направленности 

Выявить и 

способствовать 

развитию творческих 

способностей юных 

исследователей, 

экспозиционеров, 

экскурсоводов. 

Создание экскурсий по фондам 

школьного музея или тематических 

экскурсий.  Проведение экскурсий в 

рамках «Музейного абонемента». 

Работа над сценарием к фильму о  

школе. Съемка. Монтаж. Участие в 

конкурсах школьных музеев. 

Укрепить связи между 

образовательными 

Расширение сферы социального 

партнерства школьных музеев  

Увеличение количества 

мероприятий, 



учреждениями, 

учреждениями 

культуры, 

общественными 

организациями 

проведенных совместно 

с социальными 

партнерами. 

Предполагаемый 

продукт 

Сайт  интерактивного музея.  

Разработанные сценарии музейных квестов, игр и т.д., а также 

тексты экскурсий: специфических и универсальных 

Ресурсы, 

необходимые для 

реализации проекта 

Материально-техническое оборудование для реализации 

интерактивной работы школьного музея. Разработка 

мультимедийной продукции, видеоматериалов и т.д. Создание 

Internet-версии школьного Музея истории школы. 

Возможные риски и 

пути их преодоления 

Риски:  Пути:  

1.Недостаточное оснащение 

материально-технической 

базы музея 

1. Работа со спонсорами. 

2. Пополнение школьного музея 

экспонатами  

3. Участие в грантовых 

конкурсах 

2.Нехватка 

заинтересованных, 

инициативных педагогов ДО 

1. Направление педагогов и 

специалистов на курсы 

повышения квалификации. 

2. Моральное и материальное 

поощрение творчески 

работающих педагогов 

3. Дефицит времени у 

педагогов для организации 

системной музейной работы 

с обучающимися 

1. Возможность заниматься 

музейным делом на уроках 

истории, обществознания, 

географии и во внеурочной 

деятельности 

4. Недостаточный уровень 

сформированности 

умений исследовательской 

деятельности у школьников 

1. Введение курсов «Проектная и 

исследовательская 

деятельность», 

«Информационные технологии» 

5. Отсутствие 

заинтересованности среди 

учащихся. Загруженность 

обучающихся уроками и 

домашними заданиями, а 

также разобщенность 

поколений ребят 

1. Проведение интересных 

интерактивных уроков, квестов, 

виртуальных экскурсий. 

2. Создание ситуации успеха. 

3. Моральное поощрение 

творческих ребят, объединенных 

единой идеей –

 #СохранитьПамять! 

 

 

 

          

 


